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Ce documenta pour ,but devous fairq découyrir i o
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>> Un réesume du business plan est disponible ici <<

Contactez nous a

founders@kiroogames.com
pour plus de détails


http://shareholders.kiroogames.com/pdfFundraise2019/public/RESUME BUSINESS PLAN KIROO FR.pdf

Paradigme a intégrer pour comprendre la suite

Réussir dans la tech en Occident Réussir dans la tech en Afrique

+Vitesse +Flexibilité
+Focus N +Diversifier rapidement
+Competition +Résilience & DéterminatiofWallbreaking
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Notre Histoire Kiro'o est une équipe composée dewallbreakers» professionnels depuid8ans.

Nous avonsffectué notre 1ereSeed
StagesansVCni banques

Nous avons appris a faire des jeux
(220K USD leveaupres de98 ! >

vidéos sur internet en dépassant
les limites de nos écoles .
africaines. i

PCcréé en Afrique
subsaharienne avean theme

African-Fantasy.

Nous avons sorti le meilleur jeu
investisseurs dans le monde) ;

Adaptation, Leadership, Management et Créativité sont I'ADN de la culture
de notre entreprise. 4



Notre ler jeu :Aurionf Q1 S NA Kori@dan RS &

Notre «traction » est aujourd’hui la marque Africairantasy la plus forte congue en Afrique
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a L'HERITAGE DES KORI-ODAN

"l [low Africa’s Kiro'o Games is
#> Shakin

| jeuxvided 7/10

GEEKS UNDER GRACE 95/10

Kiro'o Games, Chouette
team up on new show

Nous avons upartenariat Plus de400 communiqués de 7/10 est en moyenne la note
pour une série Animee presses sulf A Né& Augon o :
avec le studio francais comme référence pour le accordlees durion par les sites
Chouette&Co marché africain du jeu. d'experts du gaming

/

De 2013 & 2016, notre modéle économique était de Nous voulons maintenant conqueérir le

créer un jeu PC en Afrique et de le vendre aux USA. marché africain du divertissement digital
(OK) sur smartphones. 5




Il y a un eldorado possible du jewidéo africain, mais avec plusieurs défis.

PROJECTIONS TECHS EN
AFRIQUE SUB SAHERIENNE

800 millions
auront moins de
25 ans er?030

50% auront un
smartphone et internet

Le Mobile Money sera
vulgariséet disponible
dansles API

Les africains ne pourront
pas acheter de produits
tech occidentaux.
(Devise et hardware faible)

Projections réalisées en
partenariat avecHuaweiAfrique

L esdéfis

FORMATIONDE LA
RESOURCE HUMAINE

INFRASTRUCTURE

INVESTISSEMENT

MARCHE DU JEU VIDEO
AFRICAIN EN 2030

100 million de joueurs en
Afrique subsaharienne
payeront 0.27 USD par

semaines pour des bonus
digitaux dans les jeux

1.3Md USD
| KATFFNBE RQlF FFI
potentiel du marché du jeu
vidéo africain en2030

Kiroo veut avoir au moins
10% de part de ce marché

Pour générer

100 million USD
58S OKAFTFNBE RQI F°

Nos premiers
actionnaires auraient
100X Retour Sur
investissement (RSI)



